Приложение 1

к основной образовательной программе 

основного общего образования МБОУ СОШ № 75,

утвержденной приказом  279-о от 16.12.2020

Рабочая программа по предмету
 «Информатика. Информационная картина мира»

Планируемые результаты обучения курса «Информатика. Информационная картина мира»
Личностные результатыосвоения основной образовательной программы:

1. Ответственное отношения к учению; уважительное отношение к труду, наличие опыта участия в социально значимом труде. 

2. Осознанное, уважительное и доброжелательное отношение к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции. 

3. Знание социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах. 

Метапредметнымирезультатыосвоения основной образовательной программы: 

I. Регулятивные УУД

1. Находить способы решения учебного задания, планировать результат;

2. Ставить цель для решения учебной задачи;

3. Определять необходимые действие(я) в соответствии с учебной и познавательной задачей в соответствии с алгоритмом их выполнения;

4. Осуществлять выбор способов решения учебных и познавательных задач;

5. Выбирать из предложенных вариантов или самостоятельно искать способы решения задачи;

6. Определять совместно с педагогом и сверстниками планируемые результаты своей учебной деятельности;

7. Осуществлять самоконтроль своей деятельности в рамках предложенных условий и требований;

8. Оценивать свою деятельность, называя причины достижения или отсутствия планируемого результата;

9. Работать по плану, вносить, с направляющей помощью педагога, коррективы в текущую деятельность на при изменении ситуации;

10. Сверять свои действия с целью и, при необходимости, исправлять ошибки.

11. Оценивать продукт своей деятельности по заданным педагогом критериям в соответствии с целью деятельности;

12. Анализировать собственную учебную деятельность и деятельность других обучающихся в процессе самопроверки и взаимопроверки;

13. Соотносить реальные и планируемые результаты выполненной работы;

14. Принимать решение в учебной ситуации и нести за него ответственность;

15. Определять причины своего успеха или неуспеха.

II. Познавательные УУД

1. Выделять общий признак двух или нескольких предметов, или явлений и объяснять их сходство;

2. Объединять предметы и явления в группы по определенным признакам, сравнивать, классифицировать и обобщать факты и явления;

3. Строить рассуждение от частных явлений к общим закономерностям;

4. Выполнять работу, опираясь на схему или алгоритмдействия,

5. Находить в тексте требуемую информацию (в соответствии с целями своей деятельности);

6. Ориентироваться в содержании текста, понимать целостный смысл текста, структурировать текст;

7. Устанавливать взаимосвязь описанных в тексте событий, явлений, процессов.

III. Коммуникативные УУД

1. Участвовать в учебном взаимодействии в группе сверстников (определять общие цели, распределять роли, договариваться друг с другом и т. д.);

2. Определять задачу коммуникации и в соответствии с ней отбирать речевые средства;

3. Отбирать и использовать речевые средства в процессе коммуникации с другими людьми (диалог в паре, в малой группе и т. д.);

4. Представлять в устной или письменной форме развернутый план собственной деятельности;

5. Соблюдать нормы речи в соответствии с коммуникативной задачей;

6. Использовать информацию с учетом этических и правовых норм.

Предметные результатыосвоения основной образовательной программы:
Выпускник научится:

различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, информационный процесс, информационная система, информационная модель и др.;

различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее представления на материальных носителях;

раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы;

приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных – в живой природе и технике;

классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач;

узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, оперативной памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), характеристиках этих устройств;

определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера;

узнает об истории и тенденциях развития компьютеров; о том как можно улучшить характеристики компьютеров; 

узнает о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров.

Выпускник получит возможность:

осознано подходить к выбору ИКТ–средств для своих учебных и иных целей;

узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера.

Основное содержание курса
1. Компьютер для начинающих 

Информация и информатика. Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.

2. Информация вокруг нас 

Действия с информацией. Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.

Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации.

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме.

3. Подготовка текстов на компьютере 

Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приемы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.). Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.
4. Компьютерная графика 

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации

1. Объекты и системы
Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его структура. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда.

Персональный компьютер как система. Файловая система. Операционная система

2. Информационные модели 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья

3. Создание мультимедийных объектов
Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет).

Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков.

4. Алгоритмика

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей. Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках мате​матики и т. д.).

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертежник, Водолей и др.

Тематическое планирование

	№

урока
	Тема урока 
	Количество

часов

	5 класс

	Информация вокруг нас

	1
	Цели изучения курса информатики. ТБ и организация рабочего места. Информация  вокруг нас
	1

	2
	Компьютер - универсальная машина для работы с информацией. Ввод информации в память компьютера
	1

	3
	Управление компьютером. Хранение информации. Передача информации
	1

	4
	Контрольная работа №1 по теме «Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса»
	1

	5
	Электронная почта. В мире кодов. Способы кодирования информации
	1

	Информационные технологии

	6
	Текст как форма представления информации. Основные объекты текстового документа. Ввод текста. Редактирование текста.
	1

	7
	Текстовый фрагмент и операции с ним. Форматирование текста.
	1

	8
	Представление информации в форме таблиц. Структура таблицы. Табличное решение логических задач.
	1

	9
	Контрольная работа №2 по теме «Создание текстовых документов»
	1

	10
	Компьютерная графика. Графический редактор Paint. Преобразование графических изображений. Создание графических изображений.
	1

	11
	Поиск информации.  Кодирование как изменение формы представления информации

Преобразование информации по заданным правилам.
	1

	12
	Преобразование информации путём рассуждений. Разработка плана действий. Задачи о переправах.
	1

	13
	Табличная форма записи плана действий. Задачи о переливаниях
	1

	Элементы алгоритмизации

	14
	Создание движущихся изображений
	1

	15
	Создание анимации по собственному замыслу
	1

	16
	Выполнение итогового мини-проекта
	1

	17
	Выполнение итогового мини-проекта
	1

	17,5 
	Итоговая контрольная работа
	1

	6 класс

	Информация и информационные процессы

	1
	Информатика как наука. Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира.
	1

	2
	Компьютерные объекты. Объекты операционной системы
	1

	3
	Файлы и папки. Размер файла.
	1

	4
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношения между множествами.

Отношение «входит в состав»
	1

	5
	Классификация компьютерных объектов
	1

	6
	. Системы объектов. Состав и структура системы
	1

	Компьютер – универсальное устройство обработки данных

	7
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Определение понятия
	1

	8
	Информационное моделирование как метод познания
	1

	9
	Знаковые информационные модели
	1

	10
	Математические модели
	1

	11
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц
	1

	Алгоритмы и элементы программирования

	12
	Что такое алгоритм
	1

	13
	Исполнители вокруг нас
	1

	14
	Формы записи алгоритмов
	1

	15
	Линейные алгоритмы.
	1

	16
	Алгоритмы с ветвлениями
	1

	17
	Алгоритмы с повторениями
	1

	17,5
	Алгоритмы с повторениями
	1


